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1. Технология обработки графической информации

1. Виды и классификация графики

а) по типу кодирования:

Растровая (точечная) – хранится информация о цвете каждой точки рисунка

(+) простота хранения и кодирования, высокое качество представления изображения

(-) при любом изменении размеров рисунка качество только ухудшается

Векторная - хранится описание математической модели рисунка, составленной из простых графических примитивов – окружностей, отрезков и т.д.

(+) качество практически не зависит от размера рисунка


(-) более ограничены выразительные средства

б) по типу хранения:


сжатая – рисунок хранится как архив

(+) уменьшение размера рисунка 



(-) требуется время на распаковку

сжатая с потерей качества – при сжатии исключается информация о мало различимых глазом цветовых отличиях

(+) дополнительное уменьшение размера



(-) необратимое ухудшение качества

несжатая – файл не архивируется, малые цветовые различия не удаляются

(+) простота обработки и высокая скорость вывода    
(-) очень большой размер файла при большом количестве цветов

в) по количеству представляемых цветов:

	Бит на точку (глубина цвета)
	Описание

	1
	Монохромная графика (черно-белая)

	2
	Стандартные 4-цветные режимы видеоадаптеров CGA

	4
	Стандартные 16-цветные режимы видеоадаптеров EGA и VGA


	8
	256-цветные режимы видеоадаптеров VGA; базовые режимы SuperVGA

	16
	Режимы High color (65536 цветов)

	24
	Real color (16,7 млн. цветов)

	32
	True color (более 4 млрд. цветов)


В режимах младше High color вместе с изображением может быть сохранена палитра – таблица данных с информацией о кодах использованных цветов. В старших режимах палитры нет, 1 код всегда обозначает 1 цвет.

2. Графические форматы и типы файлов

	Тип файла
	Описание
	Использование

	BMP
	Несжатая растровая графика, от 2 до 224 цветов
	Paint; стандартный формат Windows

	JPG (JPEG)
	Растровая, Real color, сжатая с потерей качества  
	Стандартный формат фото в Интернет

	GIF
	Растровая, сжатая без потери качества, до 256 цветов, поддерживает эффекты анимации, прозрачного фона и черезстрочной загрузки
	Стандартный формат баннеров и анимаций в Интернет

	PNG
	Растровая, сжатая без потери качества, от 2 до 232 цветов, поддерживает несколько уровней прозрачности, черезстрочной загрузки, гамма-коррекцию изображений
	Формат, разработанный как альтернатива GIF и JPG. Поддерживается современными браузерами

	PSD 
	Растровая, сжатая без потери качества
	Adobe Photoshop – профессиональное приложение для работы с графикой

	CDR
	Векторная, с подключением растровых объектов, сжатая без потери качества
	Corel Draw – профессиональное приложение для работы с графикой

	WMF
	Векторная, несжатая
	Microsoft Word и др. офисные программы


Сегодня существует не одна сотня грфических форматов. Однако, в стандарте HTML в качестве "широко распознаваемых" упомянуты только GIF, JPEG и PNG.

 XE "Графические форматы:GIF" Формат GIF (Graphics Interchange Format) характеризуется следующими особенностями:

· растровая графика, сжатая без потерь качества; 

· число поддерживаемых цветов варьируется от 2 до 256;

· коэффициент сжатия данных по отношению к несжатому рисунку‑аналогу находится в пределах от 3 до 5.

Формат GIF поддерживает три эффекта, полезные при создании Web-страниц:

·  XE "Черезстрочная загрузка" черезстрочная загрузка (interlaced images) — сначала отображается каждая восьмая строка образа, затем каждая четвертая и т. д. В результате, по мере загрузки графического файла браузером, изображение "проявляется" на экране в несколько проходов. Это может быть полезно пользователям, работающим на медленных линиях связи, а также тем, кто стремится поскорее узнать, что изображено на рисунке, не дожидаясь его полной загрузки;

·  XE "Прозрачность" прозрачность (transparency) — один из цветов обозначается как прозрачный, что позволяет фону документа проступать сквозь него. В результате рисунок отображается не прямоугольником, а произвольным контуром, наложенным на фон документа;

·  XE "Анимация" анимация (animation) — анимированный файл GIF содержит несколько изображений, которые отображаются браузером, последовательно сменяя друг друга, а также информацию о промежутках времени между сменой кадров и о числе повторений цикла их прокрутки. 

В формате GIF не следует хранить полноцветные фотографии и рисунки.

GIF подходит для хранения следующих классов изображений:

· чертежи и рисунки, другие изображения, состоящие из относительно небольшого числа линий и цветов, например, значки, эмблемы, графические кнопки для навигации по сайту, несложные схемы и чертежи;

· изображения с небольшим количеством однородных цветов. Наилучшее сжатие средствами GIF достигается тогда, когда число цветов в составе изображения невелико, а поверхности закрашены равномерно, т. е. не применяется градиентное закрашивание, а также не имитируются тени и блики;

· любые изображения с прозрачным фоном, графические навигационные кнопки и другие "украшения" страницы;

· анимация, как правило, предназначенная для создания рекламных заставок‑баннеров, небольших "мультфильмов" и т. п.

 XE "Графические форматы:JPEG" Для формата JPEG (Joint Photographic Expert Group) характерно следующее:

· растровая графика, сжатая с потерей качества;

· параметр "качества JPEG" (число от 0 до 100), как правило, может выбираться пользователем при сохранении файла в этом формате. Одинаковые значения параметра могут по‑разному интерпретироваться различными программами, большинство приложений воспринимает их как величину, заданную в процентах. Уменьшение значения параметра приводит к необратимому ухудшению качества рисунка начиная с 20—30. Удовлетворительным в большинстве случаев следует считать однократное сохранение несжатого рисунка в формат JPEG с указанием качества 65—90;

· формат предназначен для хранения полноцветных изображений, в режиме 24 бита на пиксел;

· коэффициент сжатия данных по отношению к несжатому рисунку‑аналогу варьируется в зависимости от величины параметра качества; следует считать удовлетворительным сжатие от 4—5 до 15 раз по отношению к исходному рисунку.

Формат не следует использовать для решения следующих задач:

· хранение изображений, уже приведенных к 256‑цветной или иной палитре младше High color;

· сжатие изображений, содержащих четкие переходы между цветами. Алгоритм JPEG плохо передает резкие границы.

Формат JPEG предназначен для работы со следующими классами изображений:

· полноцветные цифровые фотографии и сложные изображения с большим количеством цветов;

· графические данные, в которых применяется градиентная заливка и отслеживается расположение источника освещения;

· фотоснимки, на которых присутствует большое количество оттенков одного цвета, например, снимок неба во время заката, морские пейзажи и т. д.

Прозрачность в форматах JPEG не поддерживается.

 XE "Графические форматы:PNG" Формат PNG (Portable Network Graphics) — новый графический стандарт, призванный совместить достоинства GIF и JPEG, он поддерживается всеми современными браузерами, но пока не слишком широко используется разработчиками. 

Особенности формата PNG следующие:

· более высокая степень сжатия изображения, чем у GIF; 

· поддержка 1‑, 2‑, 4‑, 8‑, 16‑, 24‑ и 32‑битовых изображений; 

· возможность черезстрочного показа изображения; 

· несколько уровней прозрачности; 

·  XE "Гамма‑коррекция" встроенная гамма‑коррекция, позволяющая более точно определять оптимальную яркость изображения.

3. Цветовые модели. Стандартная модель представления цвета – модель RGB: любой цвет строится как совокупность интенсивностей 3 основных цветов – красного (Red), зеленого (Green) и синего (Blue). 

В стандартном режиме Real color (24 бита на пиксел) интенсивность каждой компоненты представлена 1 байтом. 

Код цвета записывается как RRGGBB, где RR, GG, BB – записанные в форме 16-ричных чисел интенсивности красного, зеленого и синего цветов соответственно. Каждая из интенсивностей может принимать значения от 0 до FF (255) включительно. Определите цвета и впишите их названия в таблицу:

	000000
	
	FF0000
	

	FFFFFF
	
	00FF00
	

	0000FF
	
	CCCCCC
	


"Безопасная палитра", используемая при разработке графики для Интернет и гарантирующая, что графика будет выглядеть одинаково в любом браузере, включает только цвета с интенсивностью 00, 33, 66, 99, CC, FF (всего 216 цветов)
2. Подготовка растровых рисунков в Paint

Paint – простейший графический редактор, входящий в состав всех версий Windows и предназначенный для создания и редактирования растровых изображений в формате BMP и форматах  Интернета GIF и JPEG. 

Paint ориентирован на процесс рисования изображения и комбинирования готовых фрагментов,  а не на обработку готовых изображений.

1. Создание рисунка.

Меню “Файл”, пункт “Создать”. Затем выбрать в меню Рисунок пункт Атрибуты и ввести в поля Ширина и Высота нужные значения в пикселах. Изменить размеры рисунка можно и в процессе рисования. Если текущие размеры рисунка превышают новые размеры, он обрезается по правому и нижнему краю. Если новые размеры больше текущих размеров, добавленная область получает текущий фоновый цвет. 

2. Набор инструментов (вкл./выкл.: меню Вид. Набор инструментов)
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	“Выделение произвольной области” и “Выделение”;

“Ластик” и “Заливка”;

“Выбор цветов” и “Масштаб”;

“Карандаш” и “Кисть”;

“Распылитель” и “Надпись”;

“Линия” и “Кривая”;

“Прямоугольник” и “Многоугольник”;

“Эллипс” и “Скругленный прямоугольник”


3. Палитра (вкл./выкл.: меню Вид. Набор инструментов)
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· выбор предустановленных цветов:

· для выбора цвета линии и закраски щелкнуть левой кнопкой мыши над нужным цветом;

· для выбора цвета фона щелкнуть правой кнопкой. 

Текущие основной и фоновый цвета отображаются слева на панели Палитры. 

· выбор цветов с изображения:

щелкнуть кнопку “Выбор цветов”, левой или правой кнопкой мыши показать на изображении пиксел, закрашенный нужным цветом.

· изменение палитры:

выбрать двойным щелчком левой или правой кнопки любой цвет палитры, определить новый цвет в окне "Изменение палитры". Этот цвет станет новым основным (была нажата левая кнопка) или фоновым (правая кнопка) цветом рисования.

4. Инструменты для рисования. 

Для того чтобы рисовать, закрашивать, менять цвет, делать надписи, стирать и т.д., достаточно выбрать нужный инструмент из набора левой кнопкой мыши. Выбранная кнопка будет находиться в нажатом состоянии. Курсор мыши также изменит свою форму. Перемещение курсора по рабочей области при нажатой левой кнопке мыши приводит к использованию инструмента и изменению рисунка. При отжатой кнопке мыши происходит простое перемещение курсора без изменения рисунка.

Краткое описание инструментов:

4.1. “Выделение произвольной области”: активизировать инструмент, при нажатой левой кнопке выделить замкнутую область произвольной формы. Если область выбрана неверно, то щелкните курсором в любом месте вне выделенной области. Область преобразуется в прямоугольник.

4.2. “Выделение”: инструмент позволяет выделить произвольную прямоугольную область. Существует два режима выделения - прозрачное (из фрагмента исключается цвет фона) и непрозрачное (во фрагменте сохраняется цвет фона). Для выбора режима под набором инструментов появляется временная панель с 2 кнопками.

Выделенную область можно перетащить в другое место рисунка при нажатой левой кнопке мыши. Если при перетаскивании удерживать нажатой клавишу Ctrl, будет перенесена копия фрагмента. Выделенную область можно поместить в буфер через меню “Правка” (команда “Копировать” или “Вырезать”). Можно поместить фрагмент в файл командой “Копировать в файл”. Над фрагментом рисунка можно производить и другие операции - изменять размеры, растягивать, поворачивать, наклонять и отражать с помощью команд меню “Рисунок”.

4.3. "Ластик": инструмент служит для стирания части рисунка. Можно менять размер ластика в нижней части набора инструментов. Удаленный участок будет закрашен цветом фона.

4.4. "Заливка": инструмент позволит закрасить выбранным цветом внутреннюю часть произвольной замкнутой области. Для этого требуется выполнить щелчок в любой точке внутри области. Если область не является замкнутой, то закрасится весь рисунок.

4.5. "Выбор цветов". См. описание в п.3.

4.6. "Масштаб". После выбора инструмента выбрать под набором инструментов коэффициент увеличения “1х”, “2х”, “6х” или “8х”. Можно установить появившийся прямоугольник над той областью рисунка, которую требуется рассмотреть в увеличенном масштабе и нажать на левую кнопку мыши. В увеличенном масштабе можно работать с отдельными пикселами, составляющими изображение рисунка. Чтобы восстановить исходный масштаб изображения, выбирают коэффициент “1х”.

4.7. "Карандаш" - при нажатой левой кнопки мыши за курсором мыши рисуется его след выбранного цвета толщиной в 1 пиксел. При отпущенной левой кнопке след не рисуется. При перемещении указателя с нажатой правой кнопкой создаётся изображение фонового цвета.

4.8. "Кисть" - действие инструмента похоже на "Карандаш", но можно менять форму кисти, выбрав ее под набором инструментов. 

4.9. "Распылитель" - рисование с эффектом распыления краски. Под набором инструментов выбирается вид распылителя.

4.10. "Надпись". После выбора инструмента курсор приобретет вид “крестик”. Добавление надписей возможно только при выводе рисунка без увеличения. Щелчок мышью на рисунке приведет к появлению прямоугольника (рамки) для ввода текста в месте щелчка. В месте ввода появится текстовый курсор |. Рамка показывает границы участка рисунка, в котором будет размещен текст. 

Если текст достаточно длинный, он может не уместиться в рамке и высота рамки изменится (при вводе происходит автоматический перенос слов на следующую строку при достижении правой границы рамки). Чтобы изменить размеры рамки, достаточно поместить курсор на жирные точки на границе рамки, после чего курсор поменяет вид на [image: image3.png]


. При нажатой левой клавише мыши можно передвинуть границы рамки в заданном направлении. Перенести всю рамку можно, взявшись за ее край при нажатой левой клавише мыши и стандартном виде курсора [image: image4.png]


.
Текст на рисунок можно помещать в двух режимах. В первом режиме текст закрашивается выбранным цветом, а цвет его фона совпадает с основным цветом фона (надпись непрозрачная, текст заслоняет рисунок). Во втором случае текст также закрашивается выбранным цветом, а фон текста не закрашивается (надпись прозрачная, текст размещается поверх рисунка). Для переключения режима на экране появляется панель под набором инструментов.

Для выбора шрифта и его атрибутов можно использовать “Панель атрибутов текста”,  включить и отключить появление которой можно в меню “Вид”. Изменять шрифт можно до набора и во время набора текста.

4.11. "Линия" – инструмент предназначен для рисования прямой линии (отрезка) выбранного цвета и толщины. Концы отрезка - места, где была нажата и отпущена левая кнопка мыши. Толщина линии выбирается под набором инструментов.

4.12. "Кривая" - инструмент предназначен для рисования гладких кривых линий, соединяющих заданные точки, выбранного цвета и толщины. Сначала проводят прямую линию, затем при нажатой левой кнопке мыши кривую можно дважды изогнуть в указанных направлениях.

4.13. "Прямоугольник" - инструмент используется для рисования закрашенных и незакрашенных прямоугольников и квадратов. Нужно нажать на левую кнопку мыши в любом месте рисунка, перенести курсор в другую точку и отпустить кнопку. Возможные режимы рисования - “только рамка”, “рамка и заполнение”, “только заполнение” – выбираются под набором инструментов. При нажатой Shift рисуется квадрат.

4.14. "Многоугольник". Для рисования первой стороны требуется перетащить курсор мыши при нажатой левой кнопке. Для построения следующих сторон можно щелкать мышкой в вершинах многоугольника. Замкнуть многоугольник можно двойным щелчком мыши.

4.15. "Эллипс" - рисование эллипса. Режим рисования выбирается так же, как для прямоугольника. При нажатой Shift рисуется правильный круг.

4.16. "Скругленный прямоугольник" – инструмент работает аналогично прямоугольнику и эллипсу.

5. Отмена и восстановление действий.

Во время редактирования в Paint нельзя изменять уже законченные элементы графического изображения - можно только их удалять, или переносить, или рисовать поверх них.

Тем не менее, можно отменить до трех последних сделанных изменений рисунка. Для этого используют команду “Отменить” меню “Правка” или комбинацию клавиш Ctrl+Z. 

Отмененную операцию можно восстановить командой “Правка”, “Восстановить” или комбинацией клавиш Ctrl+Y.

6. Вставка в рисунок готовых фрагментов из буфера обмена или из файла.

Меню “Правка”, команды “Вставить” или “Вставить из файла” соответственно. Вставленный фрагмент первоначально располагается в верхнем левом углу экрана. Его можно перетащить на нужное место мышкой при нажатой левой кнопке.

7. Обработка экранных копий из других программ.

Для копирования в буфер обмена содержимого требуемого окна достаточно сделать это окно активным и нажать комбинацию клавиш Alt+Print Screen. Для копирования  всего экрана нажимается клавиша Print Screen. При этом в буфере обмена создается объект с типа "Точечный рисунок .bmp". 

С помощью стандартной команды Правка, Вставить этот объект можно поместить в окно нужного графического или текстово-графического редактора (в том числе и Paint) для дальнейшей обработки.
8. Преобразование рисунка.

Операции над рисунком или выделенным фрагментом выполняются с помощью команд меню Рисунок. Можно отражать, растягивать, сжимать, увеличивать или наклонять выделенные рамкой выделения фрагменты рисунка. С помощью команды Отразить/повернуть можно отразить выделенный фрагмент относительно вертикальной или горизонтальной оси. Для этого в диалоговом окне есть переключатели Отразить слева направо, Отразить сверху вниз и Повернуть на угол 90, 180 и 270 градусов.

С помощью команды Растянуть/наклонить можно растянуть или наклонить выделенный фрагмент по вертикали или по горизонтали. Для этого в диалоговом окне есть соответствующие переключатели и поля ввода.

9. Сохранение рисунка. Выполняется стандартно, с помощью команд Сохранить и Сохранить как меню Файл. В списке Тип файла следует выбрать один из форматов Интернет (GIF, JPEG или PNG).
Задания к п.2:

1.   Подготовить в Paint рисунок для своего теста.
2. Подготовить рисунок, полученный методом экранного копирования из сторонней программы, например, AutoCAD.

3. Подготовка схем и чертежей в Microsoft Word

1. Векторный редактор Microsoft Office
В стандартных приложениях Office (Word и Excel) имеется векторный графический редактор, подходящий для создания несложных схем, чертежей и рисунков.  Перед  началом работы с графическим редактором убедитесь, что панель инструментов Рисование включена и при  необходимости включите ее.
Примечание. Если при добавлении нового элемента схемы Word каждый раз создает новое полотно, отключить эту настройку можно на вкладке Общие окна Сервис.Параметры ("Автоматически создавать полотно при вставке автофигур").
Графические эффекты,  такие,  как наложение  рисунков  поверх текста и под ним,  пересечение рисунков и т.д., возможны за счет того, что документ Word "в разрезе" состоит из следующих четырех слоев:

Передний план, на котором могут располагаться рисованные  в Word объекты

Основной план, на котором могут располагаться текст и рисунок

Задний план, на котором могут располагаться рисованные в Word объекты

План колонтитулов (номера страниц, подписи и т.д.)

Поэтому на панели инструментов Рисование есть специальные функции (меню Действия.Порядок)  для  помещения выделенного объекта на передний или задний план, поверх текста или под него. В отличие от растровых графических редакторов, в которых однажды нарисованный объект больше недоступен для изменения (например, к ним относится редактор Paint), встроенный графический редактор Word - векторный, то есть любой нарисованный в нем объект, состоящий из векторов, остается доступным для редактирования. 

Перечислим основные инструменты панели рисования Word:
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 - Стандартные фигуры.  Раскрыв меню Автофигуры, можно выбрать нужный рисунок (линии, геометрические фигуры, элементы блок-схем и т.д.)


[image: image6.png]4



 - Создание  простой надписи и художественной надписи с помощью приложения WordArt.
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 - С  помощью  этих  кнопок  можно выбрать цвет заливки фигур, цвет рисования линий, цвет шрифта, тип линии, тип штриховки и тип стрелок. Фигура, к которой относятся изменения, должна быть выделена в документе.

Кнопка Действия панели Рисование управляет относительным размещением выделенных рисованных объектов,  в частности,  подменю Порядок позволяет вынести нужные объекты поверх текста  или  спрятать за текст.  Рисованные объекты выделяются,  как обычно,  щелчком по ним левой кнопкой мыши. Если нужно выделить несколько объектов, это можно сделать,  удерживая нажатой клавишу Shift. Двойной щелчок по рисованному в Word объекту вызывает окно его форматирования. 

При рисовании  с  помощью  стандартных  инструментов  полезно знать следующие правила:

· нажимая Shift при рисовании прямой, можно повернуть прямую до ближайшего угла,  пропорционального 15 градусам. При рисовании эллипса, прямоугольника, дуги  при  нажатой Shift получаются "правильные" объекты - то есть, окружность, квадрат, дуга окружности;

· при нажатой Ctrl получается объект с центром в указанной курсором мыши точке.

Как и другие объекты, рисованный объект выделяется при щелчке по нему мышью. Выделенный объект помечен по краям символами ■ , взявшись за  которые  можно изменять его размеры.  Поместив курсор мыши на границу выделенного объекта, его можно перетаскивать, причем нажатая при перетаскивании Ctrl,  как и в других контекстах, приводит к копированию объекта. Функции управления планами объектов (меню Действия.Порядок) также доступны лишь для выделенных объектов. 

Когда чертеж закончен, его отдельные элементы можно объединить в единую схему – для этого, отметив мышью (при нажатой Shift) или инструментом ( панели "Рисование" все нужные объекты, обратитесь к пункту меню Действия.Группировать. Для отмены группировки выделите схему и выберите Действия.Разгруппировать.

Наконец, управление размерами схемы, размещением ее относительно текста и т.п. ведется точно так же, как для вставленных в документ рисунков – в частности, выбором пункта Формат рисунка из контекстного меню полученного объекта.

2. Обработка других графических объектов в Word
Диаграммы и графики, математические формулы и другие графические объекты также могут быть легко построены в Word, а затем, для сохранения в виде отдельного рисунка, перенесены в графический редактор через Буфер Обмена или методом экранного копирования. 
Получить все графические объекты документа в виде отдельных рисунков можно также при сохранении документа Word в формате HTML:
· в меню Файл выбрать команду Сохранить как Web-страницу;
· в списке Тип файла выбрать тип "Web-страница с фильтром";
· сохранить документ в нужной папке; все изображения будут содержаться во вложенной папке с именем, совпадающим с именем документа и типом .files. 
Следует отметить, что Word не обеспечивает высокого качества изображений при таком сохранении.
Задание к п.3:
подготовить схему в Microsoft Word и сохранить ее как рисунок для своего теста.
4. Подготовка составных иллюстраций в Adobe Photoshop
К сожалению, в среде Web отсутствуют стандартные средства для отображения математических формул, векторных схем или чертежей. Все эти объекты мы должны будем перевести в растровые рисунки и сохранить в виде единой иллюстрации к вопросу теста. Оптимальным средством для подготовки рисунка, состоящего из нескольких графических объектов, является программа Adobe PhotoShop, основы работы с которой мы изучим в этом разделе.
В отличие от Paint, редактор PhotoShop предназначен, скорее, для профессиональной обработки высококачественных изображений, чем для рисования. 
1. Создание и настройка рисунка Photoshop
Меню Файл, пункт Новый. 
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Цветовой профиль по умолчанию у Вас может называться иначе.
При наличии в Буфере Обмена рисунка PhotoShop создает новое изображение по его характеристикам.

Как минимум, нам понадобятся изображенные на следующем рисунке окна инструментов. Включить и выключить их можно в меню Окно.
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2. Обзор инструментов Photoshop

Основные инструменты для обработки графики собраны на панели Инструменты слева. Обратите внимание на иконки текущих цвета рисования и фона в нижней части панели, аналогичные иконкам в палитре Paint. Многие кнопки инструментов имеют несколько режимов работы, выбирать которые можно, нажав на инструменте правую кнопку мыши.
Параметры выбранных инструментов настраиваются на горизонтальной панели Параметры вверху.

Быстро изменить масштаб просмотра и показать нужную часть рисунка можно с помощью Навигатора.

Панель Слои позволяет управлять взаимным размещением отдельных графических слоев, из которых состоит документ.

На рисунке показано полотно размером 640*480 пикселов – максимальный линейный размер рисунка, добавляемого в настоящий момент в систему тестирования (при необходимости ограничение может быть изменено). Изменить размеры полотна (обрезав или увеличив рисунок) можно в окне Изображение, Размер холста. Как и в Paint, добавляемая к рисунку область закрашивается текущим цветом фона.
Пропорционально растянуть или сжать весь рисунок можно с помощью команды Изображение, Размер изображения. Настроить цветовую гамму позволяют вложенные меню Изображение.Режим и Изображение.Коррекция.
Создать новый слой можно с помощью команды меню Слой, Новый, Слой или комбинации клавиш Ctrl+Shift+N. Слой создается также при добавлении в рисунок нового текстового объекта или вставке графического объекта из Буфера обмена. Управлять порядком слоев, можно перетаскивая вверх и вниз их ярлыки  в окне Слои. При этом ближайшим к нам является самый верхний слой. Все рисование происходит в том слое, который выбран в окне Слои. Удалить или продублировать слой можно, выбрав соответствующий пункт контекстного меню ярлыка слоя. Если слой – единственный, удалить его нельзя. Иконка [image: image10.png]


 позволяет включить и выключить показ слоя. 
Пункт контекстного меню слоя "Параметры наложения" позволяет управлять наложением слоев. Выбор режима "Умножение" в списке позволяет накладывать "просвечивающие" слои. На следующем рисунке Слой2, имеющий темный фон, наложен в режиме умножения поверх слоя Слой1, фон которого – белый. Наложение позволило видеть оба слоя.

[image: image11.emf]
Изменить яркость наложенного рисунка можно, изменяя шкалы прозрачности и заливки.
Переместить слой внутри рисунка можно, выбрав его в окне Слои и воспользовавшись инструментом Перемещение ([image: image12.png]


). 

При вводе в Photoshop текста включите дополнительно окно "Символ" для более точного управления параметрами шрифта.
Сохранять оригинал рисунка Photoshop следует только в собственном формате программы PSD (меню Файл, команда Сохранить или Сохранить как).
Сохранять копии рисунков PSD, предназначенные для размещения в Интернете, следует только инструментом Файл. Сохранить для Web.
При этом в сохранении участвуют только те слои, показ которых не выключен.
При сохранении в формате JPEG обратите внимание на параметр качества рисунка.
При сохранении в формате GIF установите прозрачный цвет с помощью кнопки [image: image13.png]



Задание к п.4.

Создайте и сохраните в одном из Web-форматов составной рисунок для теста, состоящий из нескольких наложенных друг на друга графических объектов и текстовых надписей.
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